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기술 개요 
 최근 들어 3D환경에 대한 필요성이 대두되고 있으며 3D환경에 적합하고 사용자에게 편리

한 인터랙션 방법이 필요하게 되었다. 이 필요성과 현재 많은 사람들이 사용하는 스마트폰
을 접목하여, 새로운 3D 인터랙션 방법을 개발하였다. 

 휴대용 전자 기기를 이용한 3차원 가상 커서 제어 방법에 관한 것으로, 휴대용 전자 기기에 
탑재된 센서를 통해 휴대용 전자 기기의 움직임 및 터치 입력을 감지하여 3차원 가상 공간
에서의 커서의 동작을 제어하는 커서 제어 신호로 변환하여 출력하는 기술이며, 사용자가 
휴대하는 휴대용 기기를 이용하여 장소나 시간적 제약 없이 필요한 경우에 편리하게 3차
원 가상 커서를 제어할 수 있게 된다. 

기술의 특장점 
▶ 사용자 행동과 가상 커서를 이용한 명령과의 관

계가 표시된다. 화면 영역의 이동은 가상의 커서
를 좌우위아래로 움직여서 화면의 양 끝에 닿았
을 때 그 방향으로 화면이 이동하게 된다. 가상 
커서의 이동은 모바일 기기로 가리키는 방향을 
이동했을 때 그 자세를 이용하여 그쪽으로 가상 
커서를 움직이게 된다. 

▶ 가상 물체를 선택하는 것은 탭 2번을 통해서 하
게 된다. 그리고 물체를 놓는 것은 탭 1번으로 
하게 된다. 가상 물체의 배치는 모바일 기기의 
바라보는 방향을 변경함으로 하게 된다. 가상 물
체를 회전하기 위해서는 물체를 선택한 상태에
서 탭 2번을 통해서 그 모드로 이동하게 된다. 
물체의 회전 모드에서 Roll, Pitch, Yaw 방향으로 
스마트폰을 회전함으로 각 방향으로 가상 물체
를 회전하게 된다. 물체를 선택한 상태에서 물체
의 크기를 조절하기 위해서는 탭 3번으로 그 모
드로 들어간 후에 보듯이 화면을 위아래로 터치 
스크롤을 해서 물체의 크기를 변경하게 된다. 
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휴대용 전자 기기의 움직임 또는 터치 입력에 따라 
디스플레이 되는 3차원 가상 공간의 예시 


